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Précautions

«Ca disque contiant un logicial desting & la mﬁuﬁatbn'.ﬂermihaziamuis sur une aulre machine car vous pourriez
Fondommager. » Co disque est conforma aux spécifications de la PlayStation™ commercialisée en Europe. || ne peut pas ire ulilisé
sur des versions éirangéres de la PlayStation®. « Lisez soigneusament lo manued do la PlayStation™ pour savoir commant Mutiliser.

* Lorsque msrmuzcadimdanshﬂarﬁlam“.pimz toujours la face portant les inscripions vers o haut. = Lorsgus vous
manipulez bk disque, évilez de loucher sa suriace. Tenoz-le par ks bords. = No salissez pas le disque et ne le rayez pas. Si la surface
du disque so salit, assuyez-la avec un chifion doux. = Ne laissez pas le disgue prés dune source de chaleus, & la lumidre directe du
soleil ou prés dune sourch dhumiditd, » Nessayer nars d'utiliser un disque 8, tordu ou scolche, car cecl pounrait entrainer des
omaurs da loncicnnamant.
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Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d'un jeu vidéo

Evitar de jounr si vous &tes fatigud ou si vous manguez de somimeil. ASSUezZ-VoUS (U8 VOUS JOUSE dans une plece bien dciainks en
modarant ka luminosité de volre écran, Lorsque vous utilisez un jou vidéo susceptible d'étre connectd & un écran, jousz & bonne
dhstance de cot dcran de Widvision ot aussl loin que le parmet le cordon de eccordement. En cours duliisation, tailes des pauses di
dix & quinze minuies loutes las haures.

Avertissement sur I'épilepsie

Corlgings personnes sonl susceptibles de faire des crises d'épifepsie compartant, ke cas dchéant, des pertes de consciance a la vue,
noamment, de certaing types de smulabions lumineuses lortes; succession rapde dimages ou répétition de figures géométriques
simples, d'éclairs ou Fexplosions. Ces personnes s'exposent & des cnses lorsqu'elies jouant & certaing jeux vidéo comportant de telles
stimutations, alors méme qu'elies n'ont pas daniécddent médical ou n'ont jamais 4té sujettes ellas-mémes & des crises d'épllepshe.

Si vous-méme ou un membre de volre famille avez dé présente des sympibmes liés & Népiepsie (crise cu perte de conscience) en
présence de simulabions lumineuses, consullor vobfe médacin avant loute utiisation, Les parents sa dohen! également o dtre
particulibremnant attantifs & kewrs anfants lorequils jouent avec des pux Viddo. 31 vous-mime ou volre enlant présentar un des
Sympidmes suvants: vertigs, trouble do la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de Forentation, mouvement
Imolontaire ou conmvulsion, perte momeantanée de conscience, il faut cesser immédiatement di joulr o consulter un mddecin.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) ainsi que le numéro
se trouvent au dos de ce manuel,
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Appelez-moi Sporx. Oh bien siir, vous avez beoucoup entendu porler de Spyro le
Dragon™, mais que serait un dragon sons une libellule? En cas de probléme, c'est
quelque cheose! Je suis loujours aux cdlés de Spyro el je lui apporte mon aide
lorsque les choses se compliguent. Je vous expliquerai tout go plus tord...

INSTALLATION

ulnsiuﬂe: volre console de jeu PloyStation® en suivant les instructions du manuel d'utilisation de la PSX.

Clnsérez le disque SPYRO THE DRAGON™ et fermez le couvercle du comparliment & disque. ATlumez o

EPquSqumn@ o l'oide du bouton POWER. Neus vous consefllons de ne pus insérer ou retirer de
périphériques ov de cortes mémoire wne fois que lo console est sous tension. Vérifiez que vous avez assez
de blocs libres sur volre corle mémoire AYANT de commencer a jouer.

iesrisinge.

REMARQUE: toutes les illustrotions de ce monvel sont tirées de lo version ongloise du jew. Certaines
illustrations peuvent faire opporoitre des versions d écrans non finoles pouvent différer légérement de ceux
de volre version.

COMMANDES

TOUCHE / I TOUCHE / IEE

TOUCHE @
TOUCHE
DIRECTIONNELLE TOUCHE @
TOUCHE &3
JOYSTICK .
GAUCHE TOUCHE @
TOUCHE SELECT TOUCHE START

INTERRUPTEUR DE MODE ANALOG [ANALOGIOUE)
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COMMANDES PRINCIPALES A
5 Yous pouvez jover o SPYRO™ ovec les louches directionnell
SHOCK™), avec Te joystick gouche. Lorsque

s ou, si vous ulilisez une monette onalogique (DuAL
ez du joystick gouche, ossurez-vous que le mode

2 walogigue est octe (i voyont LED doit irefougel. Votre mg nete nclogiqve (DUAL SHOCK) devit
mwtmnﬂqmntﬂh:timmca*ﬂde -omme commande por de prsque vous jovez a SPYRO™. Vous pouvez
E octiver ou désactiver la fonction de vibration de’ e (DUAL"SHOCK)  partir du meny

= d'oplions, en passant por le pieny Pouse [reportez- : m»ﬁnhmdnnamml]

Souter,

Crocher du feuv. }

Foncer.

Démarrer,

mellre en pouse,/
reprendre.

Inventaire.
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Spyro crache toujours du Pt Tsache @

=Plus vous maintenez lo

2louche € enfoncee, plus feu dons lo direction vers enfoncée lout en utilisont
gﬁpqm soutera haut. loquelle sa tite est tournée. les touches directionnelles
/ le joyslick gouche pour

covvrir de longues distonces
ou poursuivre des ennemis.

COMMANDES AYANCEES
Bien entendu, Spyro posséde un los d'oulres tolents. Yous devrez les apprendre si vous souhailez découvrir
tous les joyaux el vaincre Gnasty Gnorc!

Planer. . Appuyez deux fois sur lo touche €3.
Cesser de ploner. Touche &. §
Regorder aulour Sur place, maintenez lo touche @ enfoncée el uvlilisez les g
(Spyro-visie). touches directionnelles ou le joystick gouche. z
&
Rouler & gouche ou  droite. Touche R1 ou L1 ‘i
o
Faire pivoler lo coméra o droite Touche R2 ov L2. EE
ou o gouche. N
e
s
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En nppu;mt une pmm&re fois sur Lorsque .- . pu, Roulez pour fuir
lo touche €3, vous ferez souter oppuyez sur lo touche @ ou leurs tirs.

Spyro. Pour planer ou maximum, pour le foire atterrir.
oppuyez de nouveau sur la touche

& lorsque Spyro se trouve ou
TR B S DEMARRAGE

SELECTION DE LA LANGUE

Le jev sélectionnero oulomatiquement I'anglais comme longue employée dons le jeu. Si vous souhoitez
changer de longue, mettez <ENGLISH» (ANGLAIS) en surbrillonce dons 1'écran litre, puis ulilisez les
touches directionnelles GAUCHE/DROITE pour selectionner lo langue de volre choix. Si vous souvegordez
volre partie, lo derniére longue ulilisée sero souvequrdée sur lo corte mémoire. Notez que vous ne pourrez
plus changer la sélection de lo lonque une fois lo portie commencée.

COMMENCER UNE NOUVELLE PARTIE

Appuyez sur lo touche START dans 1'écron litre. Yous verrez opporailre o fenétre d'oplions d'ovant-partie.
Si vous n'ovez pos inséré de corle mémoire, sélectionnez 1'option «START GAME= [COMMENCER PARTIE] en
oppuyont sur lo touche €3. Si vous avez inséré une corle mémoire dons votre PloyStotion®, mellez en
surbrillance Toplion «<NEW GAME» (NOUVELLE PARTIE) el oppuyez sur lo louche €9 Utilisez les louches
directionnelles ou le joystick gouche pour metire en surbrillance un fichier de souvegarde el oppuyez sur lo
touche €3. Yous accéderez ou commencement des aventures de Spyro.

REMAROQUE: si vous avez inséré des corles mémoire avont de commencer une porlie, vous ne pourrez pos
souveqorder vos progres. Une fois que vous avez choisi lo fenle pour corle mémoire vers loguelle vous
souhoitez sauveqorder vos progrés ou debul de lo porlie, vous ne pourrez pos souvegorder sur une oulre
corle mémoire ou vers une oulre fente pour carle mémaire.

(T a5 Eu;spsa;plu*mm
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SCHARGER UNE PARTIE SAUYEGARDEE

HPour chorger une porlie souveqordée, vous devez avoir inséré une corle mémoire contenonl une zone de
=souveqorde SPYRO dons lo fente pour carte mémoire N°1 ou lo fente pour corte mémoire N°2. A portir de
ﬂiu fenétre d'oplions d'ovant-partie, ulilisez les louches directionnelles ou le joystick gauche pour meltre en
gwfhrﬂlnnr.:e <LOAD GAME» [CHARGER PARTIE) et oppuyez sur la louche €Y. Ulilisez de nouveau les
:Iiuuches directionnelles pour mettre en évidence le fichier de souveqorde que vous souhoitez charger et
t:nppuqu sur lo touche €3 pour le chorger. Vous accéderez direclement ou dernier niveau de la partie que
Svous aviez sauvegardee.

:
MENU PAUSE .

Dragons libérés

€20 %4 N5

Joyoux lrouvés

l’AU ED

Appuyez sur lo touche START en cours de partie pour mellre lo porlie en pouse. Oulre les oplions du menu,
vous verrez des icones indiquant le nombre de bijoux que vous avez trouvés, le nombre de drogons que vous
avez libérés el le nombre de vies quil vous reste.

Dans le menu Pause, vous pouvez «CONTINUE» (CONTINUER) la partie, aller au <OPTIONS MENUs [MENU
['OPTIONS) ou passer en revue volre <INVENTORY> [INVENTAIRE). Utilisez les louches directionnelles ou
le joystick gouche pour porcourir les oplions et appuyez sur lo touche &9 pour foire volre choix. Dons la plupart
des niveaux, vous Irouverez éqalement 1'option «EXIT LEVEL»> (QUITTER LE NIVEAU) pour relourner ou niveou
<HOME» [ACCEUIL) précédent. Toutefois, dans les niveoux <HOME», vous pouvez choisic <QUIT GAME>
(QUITTER PARTIE) pour retourner @ 1'écran titre.
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MENU «OPTIONS» £
Utilisez les 1uuchaa directionnelles pnlw melire une oplion en surbrilla }i‘

«SOUND EFFEETS» Utilisez Tles touches directionne E/DROITE ou le
(EFFETS SONORES) joystick gauche pour W ou difmiser des effels sonores.
«MUSIC VOLUME=» Utilisez les louches ~ directiongel GA H ( DROITE ou le

(VOLUME DE LA MUSIOUE) joysti he-pour sugmenter

<SPEAKER SETUP»
(REGLAGE DU HAUT-PAT

N =

rcnuennﬂ

«SCREEN HEJHSTJF '
(AJUSTEMENT DE L'ECRAN)

-_: diminver ley I lo musigue.
¢ -_ nger le m&n  haut-porleur
’---‘It - "_-_J;. - '-‘

Si vous ulilisez une manetle analogique (DUAL SHQCH] VOUS pouvez
aUS SEeFvi a_ln lnul:hz @ pour activer (ON) ou ’[UFFJ lo

l'aide des louches directionnelles
A UERHIHE] pour relourner ou
-. _-_t_-_-._?_:h—r"

Ty -
|
£
i

Appuyez. surJo—touche
relourner ou menu Pouse. f
f’

DONE> (TERMINE) ~ .
/d(us ,_7~—~‘
r.r"-.-4/

:\" v 5
OPTIONS «CAMERA> 7
Yous avez le choix entre deux types de coméros. Vous pouvez c’bmr h’pu,l'lmnnumanl de lo coméra dons
le menu Pouse.
* Lo coméra «<PASSIVEs se déploce lentement pour vous uitnr Ane vue mnplhle Elle vous suit mais vous
permel de vous relourner sans que lo coméro ne bouge. '
* Lo coméra <ACTIVE» se déplace porloul & vos cilés pour vous pnrmellm de voir exoctement o0 vous allez.
Cetle coméro se déploce rapidemenl, alors soyez vigilont!
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2 AU COMMENCEMENT, les cing lomilles Drogon vivoienl en harmenie dans leur cing Mondes Dragon.

» [ls vivaient dans lo joie et lo poix... jusqu'ou jour o6 un Gnorc enfreignit lo
2 loi ! Gnasty Gnore éloil une créoture dégoltonte du dessous de ses bollines
H croltées ou sommet de so téle qu'il ne lavait jomois. 11 n'était pos beou, el
7 so personnalité mélait le coraclere ocoridtre d'un lutin el le comportement
2 d'vn ore!
= Gmstq en voulail aux pemhlea fomilles Dragon, et plus que tout, il exécrail

2 leuts magnifiques j tincelonts, qui non seulement élaient ogréables a
regarder, mais en jetaient un reflet de son propre visoge offreux @
gchuql.ln fois_qu'il Tes con mplait.” Gnosty devint un tel probleme qu'il fut
bonni f:“;em le dépotoir Dragon, le monde qu'ils détestaient tous, o
part ty, qui le trouvait impeccoble. 11 le reboptisu le Monde d Gnasly
dés :‘III y arriva. | | Ve S

Gnosty commenca 4 jover avec des sorts el ou bout d'un carlmn
- un sorl géont pour piéger tous les Drogons dans dv cristal, el

gver-en ﬂﬂﬂ‘ltﬂl.lrs dévoués. Il commengo méme & er

rogon o5 Mais 11 oublia un leger détail : Spyro le Drogon m qui ‘
que Ie sorl Im P.si pussé au- duuus de lo léle sons le toucher! r 4 Iy Ii
Maintenant Spyro, le seul Dragen @ ne pos élce gelé r dans le
six mondes [y compris le monde industriel e Goash

les serviteurs de Gnaosty font toul ce qu'ils pemfa
donnent des astuces, el il esl oussi accompagné de Sporx lo Vibellule

meilleure amie.

combal ultime, il oura accompli son destin!

MONTRE LEUR QUI TU €S, SPYRO!

I i] tomba sur les deux qu'il voulail
_}wr animer ces plarmi brillantes

pour Inrréter Ei Spqru
~ ne mongue pas d'omis... ou fur et @ mesure qu'il les Tibere, les Drnqnns lvi

PO A A AL

Ce qui commence comme une joyeuse flombée de Gnores devient ropidement
I'Aiventure du jeune Spyro. Lorsqu'il renconirera Gnasty Gnorc pour le

O B SLTS
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SPARX LA LIBELLULE

Il est temps que vous en appreniez un peu plus @ mon propos. Spyro esl mon meilleur ami et je ferai
lout ce que je pourrai pour vous vider. J'ai trois coups, mais aprés je m'en vais, el vous éles lout seul.
Yous pouvez voir comment je me porte por ma couleur :

En pleine forme [encore 3 coups) \
En forme moyenne [encore 2 coups)

En petite forme [plus qu'l coup !)

iFg

Si je suis en pelite forme, ou si je suvis parlie, vous n'avez
qu'a cracher du feu sur quelques pelites créatures qui
reldcheront des papillons el je reviendroi, J'adore grignoler
des popillons, el quond j'en moange un, je regagne un point de
sanlé, jusqu'a ce que je sois en pleine forme. Mmmmm!

AFFRONTEZ YOS ENNEMIS!

Gnasty Gnore o ordonné o toutes les créatures possibles et imoginables de se mettre sur le chemin de
Spyro. Mais ulilisez vos altoques spécioles : crachez du fev, foncez et vous
pourrez vaincre n'imporle quil

Gnosty o donné a cerleins de ses servileurs des

boucliers ov des ormures pour les protéger. Yous ne
pouvez pos briler ces ennemis, olors foncez sur eux!

Vous ne pouvez pos lfoncer sur les ennemis qui sont
vraimenl gros, olors grillez-les!

NI O "R SLIUSOT ] O AL AL AL



g
g SAUVEGARDE DU MONDE EN 3 ETAPES FACILES
i

'f Vous pensez peul-élre que préserver le monde des sorls mogiques de Gnasty est quelgue chose de focile...

-:.'I eh bien, pas vroimenl. Mon seulemenl Gnosly o tronsformé une portie des Joyoux Drogen en guerriers @
:I so solde, mais il o en plus dérobé le reste des joyoux. Une porlie se lrouve sous clé dons des armoires,
ﬂ une aulre est éparpillée un pev portoul [Gnasly est a la fois le Gnore le plus désagréable du monde el

%uussl le plus désordonne). : :
: e

Je vaois vous aider @ ramosser lo porlie des Joyoux qui lroine un peu

portoul. Je suis peul-éire petil, mois avec Spyro, on forme une équipe
du tonnerre! Les Colfres o Joyoux sont une outre hisloire. Yous devez
les briler ou leur foncer dessus pour les ouvrir el récupérer les bijoux.

AU YOLEUR M

Gnosty o tronsformé une chouelle collection de bijoux en une bonde de servileurs
empoisonnonls. En plus, il o invilé des voleurs dans le royoume Drogon, el ils sont en troin
de voler les (Eufs de Drogon! Atlropez ces fous el récupérez les (Evis de Drogon avont
qu'ils n'sienl disporu @ jomais!

DRAGONS
Evidemmenl, le royoume Dragon ne pourra pos revenir d lo
normale lanl que tous les Drogons ne seront pos libéres de
leurs prisons de cristal. Pour libérer un Dragon, vo jusqu'd
lvi et brise le sort. Un Drogon libéré vous récompensera
pevl-élre por un truc ou une ostuce.

O3 DU SLIS DT ] O AL ALAL



N sAUVEGARDE DE VOTRE PARTIE

X
Je ne suis pas le seul omi de Spyro dons le monde Drogon. De nombreuses fées peuvent T'vider éqolement.
Elles peuvent Taider @ ne pos tomber ou lui montrer oo se rendre. La plus importante des fées, c'esl lo
ée Rouge.
o

{gﬂ?i?g.cnm

«SAVE GAME» (SAUVEGARDER LA PARTIE]
«REPLAY DRAGON=» (REVOIR LE MESSAGE DU DRAGON]

«CONTINUE= [CONTINUER)

Quond vous souvez un Dragon el posez le pied sur une plote-forme, vous olleignez un point Conlinuer. Si
vous éles voincu oprés ce poinl, vous relournerez o celle plate-forme. Cependont, si vous oltendez sur lo
plate-forme, lo Fée Rouge apparuitra el vous donnera T'occusion de souveqarder volre progression sur une
Corte mémoire [ou de revoir le messoge du Drogon, si vous l'ovez oublié). Utilisez les touches
directionnelles ou le joystick gauche pour metire une oplion en surbrillance et oppuyez sur la touche €
pour lo séleclionner.

REMAROUE : si vous insérez une Corte mémoire oprés avoir commencé une parlie, vous ne pourrez pas

souveqorder volre progression. Nous vous recommandons de ne pas insérer ni retirer de Carte mémoire une
fois que la consele est sous tension. Assurez-vous qu'il y o ou moins un bloc libre sur votre Corte mémoire
ovanl de commencer a jouer.

FIN DE PARTIE

Si Spyro n'a plus oucune vie, vous verrez apparuitre 1'écron <GAME OVER» (FIN DE PARTIE]. En oppuyant
sur Jo touche START, vous conlinuerez @ portir du niveau <HOME» [ACCUEIL) du dernier monde oi vous
ourez passé un point Continver,/Souveqorder. Yous ourez de nouveou les objels el les bijoux de Spyro pour
commencer la partie, el 5 vies supplémentaires.

O T ISLISOT I O AL AL AL



3 VOTRE INVENTAIRE

H‘Ehuque monde conlienl un cerlain nombre de joyoux el de Drogons. Appuyez sur lo touche SELECT ou
‘% sélectionnez V'option @ partir du menu Pouse pour revoir volre <INVENTORY»> (INVENTAIRE). Appuyez sur
; les louches directionnelles ou sur Te joystick gouche, vers lo GRUCHE ou vers la DROITE, pour revoir lo
2 totalité de votre niveou ¥'inventaire.

=
<
3 l. Joyoux découverts o
2 2. Drogons libérés -
% 3. Pourcenlage du jev accompli w 89 6 Q"{
4. Nombre d'eufs récupérés . g
5. Monde Drogon dons lequel vous B [T | "*-AHSO o " (5
vous {rouvez Hn..«|=-'-..mm-"-lm-H 78/109 1
6. Niveoux du monde que vous SToME RILL f x 133/200 2/ ef,
avez visités nARE FoLrov @ 307100 0/3
7. Ouontité de jogoux découverls / [ERICELRTEIPNE: e "”"” /200

SUsny FLIGHT 07300

quantité tolale sur chaque niveau
8. Drogons trouvés / nombre lolol de
drogons cristallisés a chague niveau

TRANSPORT
VOYAGE A TRAVERS LES MONDES ET LES NIVEAUX

Yous pouvez voyager dons et en dehors des Mondes el des niveaux dés que
vous le souhaitez, ce qui vous permel de vivre I'aventure i volre propre rythme.
Les portails que vous trouvez dans les niveaux «HOME» (RCCEUIL) vous
meneront @ différents niveaux. Les plates-formes lourbillonnantes <RETURN
HOME» (REVENIR A L'ACCEVIL) que vous trouvez sur les niveaux vous
roménent ou débul dv monde dons lequel vous vous lrouvez.
On est porti!
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Pour attroper Gnasty Gnorc, vous devrez lroverser les cing mondes Drogon,
puis entrer dons le Monde de Gnosly.

Il y o six oéronoutes, un dons chacune des zones <occevil» du Monde.
L 'uéronoute vous emmene d'un monde o l'oulre si vous atleignez cerlains
objectifs. Ne vous inquiélez pas, si vous ne connoissez pos ces objectils,
les oéronoutes vous les roppelleront. [ls sont trés sérieux, vous verrez.

MANCHES DE TRESOR BONUS

Yous tomberez sur des manches de lrésor en foisonl quelque chose de spécial,
comme écloler un rocher ou résoudre une énigme de plote-forme. Les Dragons
pourront peul-étre vous dire oi trouver une manche de irésor, olors écoulez-les
bien. Le bul ici est de réussir un certoin nombre de liches dons une limite de
temps définie. Por exemple, si vous voyez des soldals gnore, des lonneaux ou des
coffres @ joyoux, vous devez les délrvire por le fev. 5i vous voyez des arches ou
des cerceoux, vous devez les lraverser en volonl, el vous gugnerez du lemps
supplémentoire @ chaque lonneou détruil ou b chaque cerceau traversé. Faoiles altention @ ne pos vous écruser,
vous noyer ou orriver @ cours de lemps. 5i c'esl le cos, on vous demondera si vous souhaitez <TRY AGAIN=
[REESSAYER]. Selectionnez <YES» (OUI) pour retenter ou «NO=» [NON) pour revenir ou début.

A chogue liche occomplie, vous recevrez 60 joyoux, le moximum élonl de 300 pour chogue manche de Irésor
bonus. Une fois que vous avez accompli une liche, vous pourrez lo réessayer mais vous ne recevrez pos de
hijoux supplémentaires (sur 1'écron des résullals des manches de irésor bonus, lo tiche que vous avez occomplie
avec succés sero cochée).

Si vous porvenez d occomplir loules les liches dans le lemps imparli, le compteur de lemps défilera en sens
inverse lo prochaine fois que vous recommencerez le niveou. Essoyez de battre le temps que vous avez foit
précédemment ou de meitre un omi ou défi de ballre volre record.

VIES SUPPLEMENTRIRES

Une fois que Spyro o visité un niveou, il peut y relourner n'imporle quand. Mais alors que les ennemis vaincus
onl loissé leurs bijoux derriere eux, une fois que Spyro o voincu un ennemi, celui-ci lui loissero quelque chose
doulre pour V'oider en roule. Cela peut &lre parfois un papillen pour nourrir Sparx s'il esl en pelite forme, mais
en générol ces récompenses prennenl lo forme de peliles perles. Si Spyro romosse 20 de ces perles, il oblient
une vie supplémentoire. Quelquedois, il peul élre exirémemenl ulile de revenir oux niveoux déjo lermingés pour
uider Spyro & gogner suffisamment de vies pour terminer cerloins des niveoux les plus dilficiles.
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LES MONDES DRAGON

LES FIRTISHMS
Cetle fomille de Drogens fournit ou monde des objels de culture el de beouté. [ls
¢ | ecrivenl des chansons, créent des sculplures el des lableoux el sont les plus gentils
| de loutes les familles Drogon qui existenl. Ce sont des &lres irés sociables qui aiment
se rassembler pour chanter en cheur el admirer des euvres d'ort dons les collines
luxuriontes et vallonnées el les verles vollées qui leur servent de maison.

w.oldicsrising. com

3
2
. LES PACIFIQOUES
Ces qrmth el pui ‘Drogons maintiennent h:nh partout dons le monde.
Ce sont les plus forts de #,hsdaﬂrumqlumﬂuul,n!qasmi
ewx qui en sovent T plus sur Ta fogon de combatireleucs ennemis, s vivent dans
les dunes so désert, les mines d ~':;-,"- ol les _mlh.i- q&ehb&_

sont to M;uil;tdw:mm; qui voudraien! donger.

LES OUVRIERS nna_uuw}}-
| Les Drogons de cette fomille passent Jeur temps a fobriquer des objels magigues
| ulilisés por tous les [!ruqm? ﬂjl portout dons les ouires mondes. [ls sonl
timides quond ils sonl ou miliev dobtres créalures, et ciment élre seuls. Ils
| peuvent &lre trés heureux dans leurs sommets lointains, leurs foloises glocées
el leurs grolles, @ étudier leur mogie en paix.
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LES CREATEURS D'ANIMAUX

Ces Dragons sont responsobles de T'arrivée de toutes les.nouvelles espéces de
créalures vivantes dons le monde. Tis ont choisi de vivre dans Jes ngrar.nqes sup
des plotes-formes en bois qui tombenl en ruines, sur ﬁs pﬂ is dons les

apporiements en boue el dons des urhms crevx en phn I'urﬁls- s
peuvent y trouver 1'argile nniml las ssaires
‘flpmnpw rlmml
AT
¥ Y ,351
LES TISSEURS DE REVES | | »
sonl ces Drogens qui mointiennen J.lp paix lo t De Teur ile dans les nuages,
lissent dans Jes réyes. des-aulres créalures dy monde, pour s'assurer
11;; vienne annnqar Jes ons pendont quils dorment.
uicongue [m&pn ais réves la nuil p mmrlur o ces Drogons de lui
; I.
{
f ;f

Le H{]Hﬁé DE GNASTY
C'est un endroil sombre et obsédont,
{ foites altention!

i
tie i
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CREDITS

Développé por Insomnioc Gomes®, Inc.

Blemarciemenly

Joba Flowile
Jored Hondy
Wiex. Hoatiogs
Brien Huslings
[len fehmign
Alsin Muisdran
Chrts. Hebully
Ted Price
filex Schaeler
Craiy St
Check Soemg
Dilevar Wode
Mat Whilesg
Kirsten Yan Shreves- Buller, Peler Hastings

Produil par Universol Interaclive Studios

Froducieur

Froducheor anecatil:
Conndialew do la production:
Husigue

Bonds son agencée ol co-produile part:
Concoplion de Spyrn of des Drogon
Voln des Dirngans:

Voix de Spare:

[ligloquer
Seax

Remercismenty:

Michoel Joba

Mark Cerny

Jackin Evanechick

Hewar! Cogeland

Jadl Seitz

Charles Fembillea

Clency Brosm, Corlos fMlnzroqui, Micheel Cough, Jumie Mlcroll, Mickoel Coser
Carlas Alazroqui

Peler Klrinar

Universel Seand

Hike Galloa, Hoa Horwilz, Kevin Spears

Pl Riows, Dose Looy, Susen McCreody, Kelly Cormer, Devek Power

Publié par Sony Computer Enterloinment Americo

Produc bow:

Prodocieer ma chel
[rnclrice du merieling:
Dercirice des relotions. pobligues:
Specimlisle de markeling des prodoilyl-
Drectenr AD;

Paskyste o chel:

Hasislonly osalgiles:

Seth Luisi

Petry Podgan

Ami Hetamors Blore

Hally Smeth

Nemer Velaageer

Hork Pealek

Christisn Davi

Randy Blekn, Besjomin Brisnes, Chikslopher Knith

EEE O "R SEUSOT ] OAL AL AL



Ja frogenes, Yerson Carler, Broce Cachrons, [l Dotton, fshil Holik, (hristopher Levy, Dusne 'Brien, Deosven Sele, Iren Kosqoenks,
I Mcluianess, Eric Maling, Tobin Ressell, Steve Seolol, Andeew Woodwoth

fiedres Hawse

Pedes Dille

Sharos Shepin

Ty Imasalki

Ereline Croop

Henshaw [ak

Clemenl, Joha Coomglion, Brios Dimick, Rimes Duell, Emily Freaks, Pegey Gallogher, Cerry Gesltile, Brion Haole, Phil Horrison, Koz
Harni, Kerry Hoghisa, Joll Hulchinasn, Groce Kes, Ting Kowslewshi, Lisa Lunger, Merie Mecaspoc, Culia MocLeon, Frank 0'Holley,
Kirsten Mavit, Douy Mskel, Joal Pombid, Bl Posl, Quinn Pham, Brell Pebissen, Rick Rosney, Riley Russell, Troane Smith, Jock Trelben,
Hichelle ¥ercell, Morilgn Wegqoad, Fletibmen-Hillerd, TEWH, Chis! Dy, Herrill Ressorch

Sony Computer Enterfoinment Inc. [Japon)

Froduchoses:
hd-ﬁ—uh:

Shebei Yeshids, Husobite Shimiry, Bysichi Hoteqewn, Jenichi Heboymbi
Hequaii Hasogn

Sony Compuler Entertoinmeni Evrope

FProdacheer:

Productoes o chel
Dureciemr de mevketing:
Directrice des reluliona. publigues:
Corvection du maneel:

[ s eplens

Todothon imgrimerie.
Reprobation dv moacel
[evcionr HO:

Dgvid Bewry

Jabe Rsberts

Kenay Mathers

Elizsbeth fishlord

Jim Soaqaber

Sheve ('l

Herlia Pearce

Lee Trevers, Stephes Crilliths

Gaell Remes

Sleve Fircher

Jim MeCsbe

Mall Ekisss

£4 Valieate

Daminic Berrisa, Phil Brambill, Richerd Boan, Dove Berke, Johs Cossidy, Joha Corcoron, Pal Cowsn, lon Conlills, Rathesy Gl PRl
Green, Kevin Masan, lan Hebvay, Dee Horlolk, Carl Mekane, Andy Mocoy

Teress Coqqitme, Locie Duptirienz, fsa Maria Joarez Dedéder, Clisla Losnsrds, Andres Monert, Mrieans Povia, Ssaans Olgs Paredes:
fhearaz, Cloodia Schebdl

Tiem dems. Dipvid Biokes, Dave Beaseli, Mike Bygruves, Mall Cholsey, Mork Chrisly, John Coswoy. Lerna Croasdele, Poel Delece, Heil
Dudley, Pool Exome, Poal Evison. Clens Flaberly, Peder Gaveflorne, Nick Gosley. Corl Geinney, Tom Holmes, Neil Jomes, Gery Jones,
Herk L Breton, Mirends Lothom, Colin Hoddeck, Terny Mullhews, Posl MeCarfon, Johe Mclooghlin, Oove HeMobos, el Horss, Hall
Wq, Mark Pillem, Brisn Pawer, Russell Pawer, Pele Biley, Miles Rolheram, fndy Sim, Heil Smith, Joy Stewarl, Mall Wilsos, Merk Tousq
Josine Brodery. Peul Jewes
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(¢

ustomer Service Numbers

FOR GAME HELP

* Australia 1300 385 911

1 902 262 662"

“ITM Cakiz charged at $1.50 per min. Gel parents’ OK fo call )

» Osterreich 0450 199 000 500"

0450 199 000 500
*(Ein Anruf unter dleser Nommer koshal i dor Zait von
§-18 Lt 6z 8, - - /Min, auBerhaih dieser Jeif s 6 - - Adin.)

« Belgique/Belgié/Belgien 02 /502 05 93

0900 000 00"
“(6.05 Blr. 20 sec/ 40 soc)

* Danmark 1232404

_ 31232404
Aben Man-Tovs 18.00-18.00

* Suomi (09) 887 331

Fax (09) 887 33 343

* France 01 40 88 04 B8

08 36 68 22 02"
‘(2,23 F Ia minute)

* Deutschland 01805 / 766 977

0190 578 578

{1, 210Mmin. Kinder und Jugendicha solifen

vor dem Anrufen der PlayStation-Hotline die
ENervErzishungsborechiigen um Eraubnis fragen.)

* Greece (00 301) 6777701

090 2322 00*

* Xpewon whijone 184 Gpy. 1o Aentd ouv ONA
MNopaxakolpe mpv KROAEOETE TOV apiEud auTd
InTioTe TNV £YKpLOT TOU MPOOWIoU Mou
ninpavel 1o Aoyapuaoud H tmiegwvinr olvwleon
unoaTnpifeTal and T Madiatel

* [reland (01} 4054022

1550 13 14 15 (R.O.l. only)*
“(Calts cost per min. 44p off-peak raie,
58p paak rate (inc. VAT)

* Israel 03 5706998

03 5700348
AN R YO YR Tabm oY baa AT 00 b
12:00 mywin " oYoYes AaYATN MNP

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
Details of call costs apply only to PowerLine Game Help numbers.
\ For Game Help, please call your local PowerLine number.

o
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f/Custnmer Service Numbers POWERLINE \1

FOR GAME HELP

* ltalia 167 520 523 166 808 808"

*Se minoranne chiadare permesso al gendtan, I coslo dela
Ietsdonats & df LI 1.524 al minuto+VA - ISICOM Sl - Roma)

* Malta 344700 344700
* Nederland 0495 544 562 09 09 9 000 000*

(0.98 ML/ min)
= New Zealand (09) 415 24486 0900 97669*

*(Bafove you call itws number, please seek the
permission of the parson rasponsible for paying
the bill. Call cost £1.50 (« GST) par minuta).

. 820 15 100"
Norge SRaa e Apen 24 timar NOK '8, 75 pr. min,

* Portugal (01) 318 7306 (01) 318 7306
» Espana 902 102 102 902 102 102
* Sverige 08 510 196 00 0719-310 311
Gppat Mind-Frd 17.00-21.00 *5:-/samial

= Schweiz 0900 55 20 55 0900 55 20 55 Ein Anruf kostet
*Fr. 1, -/min.)

Kinder und Jugendiche soliten vor dom Anvulen der
Hotline die Elfern oder Erzighungstecachiigen
um Erfawbris fragen.

* UK 0990 99 88 77 0881 505 505 (incl. NI)*
“Touch Tone activaied senice. Calls charged af 41p° par
minute auning daytime, 28p° per minule af othar firmes.
("Comrect al July1998), Maximum call cost £2.90. Please seak
parmission fram the bl payer before caling. Senvice provided
by Tedacom Potential, PO, Box 66, Clevedon, BS21 70X,

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.

Details of call costs-apply only to PowerLine Game Help numbers.
\ For Game Help, please call your local PowerLine number. /
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